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Google Earth用ボリューム可視化ソフトウェアVDVGEの開発
Development of VDVGE: Volume visualization software for Google Earth
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Google Earth用ボリュームデータ可視化ソフトウェア VDVGE (Volume Data Visualizer for Google Earth)を開発した。
本ソフトウェアでは、地球科学関連のデータ用可視化ソフトウェアGrADSで用いられる形式の三次元スカラー場データ
を、Google Earthで表示可能なデータ形式である KML および COLLADA に適した形で可視化・出力する。この際、不
透明度を有するカラースライス画像を積層表示させることにより、Google Earth上でのボリュームレンダリング風表現を
実現している。このような表現法で重要となる、伝達関数やスライス面数の設定については、GUIによる簡単な操作で
行うことができる。本ソフトウェアのソースコードについては無償公開を行っており、コンパイル環境を用意すれば誰
でも利用することができる。また、開発にはマルチプラットフォームの GUIツールキットである Qt SDKを用いている
ため、共通のソースコードでWindows / Linux / MacOSXの主要な OS上での実行が可能である。講演では、技術的内容
を含めて VDVGEを紹介するとともに、現在進めている、本ソフトウェアをハブとしたシミュレーション、観測、可視
化の分野横断的な取り組みについても紹介する。
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